
DIPLÔME DE JEUNE OFFICIEL DE BADMINTON : QCM 1  Niveau District 

 

NOM :  .................................................  Prénom :  ................................  

N° de licence......................................  Etablissement : ............................................  

 
N.B : Pour répondre, il faut cocher une seule bonne réponse par questions. 

0,5 pts par questions (NB : 3 fautes éliminatoires) 

 

        NOTE = ………………/ 5 points 

1. Les couloirs latéraux font partie :  ......................  

 

 

 

2. Le couloir de fond de terrain n'est utilisé :  ......  

 

 

 

3. L'arbitre détermine le gagnant du tirage au sort 

en fonction :  ..............................................................  

 

 

 

4. Pour démarrer le set, l'arbitre annonce  ............  

 

 

 

5. Si un volant touche le haut du filet pendant 

l'échange et passe, il est considéré comme :  ....  

 

 

 

6. En gagnant l'échange, le joueur touche le filet 

avec sa raquette :  ....................................................  

 

 

7. Si le bouchon du volant tombe sur la ligne 

latérale du terrain, il est jugé :  ...........................  

 

 

8. En servant, le serveur a un pied sur la ligne :  ...  

 

 

 

9. L'arbitre doit toujours annoncer en premier : ..  

 

 

 

10. L'arbitre annonce " 4 – 3 "; le serveur doit se 

placer : ........................................................................  

o Du terrain de simple  

o Du terrain de double  

o Des terrains de simple et de double 

 

o Qu'en simple  

o Qu'en double  

o En simple et en double 

 

o Du ½ terrain dans lequel tombe le volant  

o De la direction indiquée par le bouchon du volant 

o De la direction indiquée par la jupe du volant 

 

 

o " 0 partout, jouez "  

o " 0 égalité, jouez "  

o " Jouez " 

 

o Bon  

o Faute  

o A remettre 

 

 

o Le joueur gagne l'échange  

o Le joueur perd l'échange  

o L'échange est à rejouer 

 

o Bon  

o A remettre  

o Faute 

 

o Le service est bon  

o Le service est à rejouer  

o Le service est faute 

 

o Le score du joueur qui reçoit  

o Le score du joueur qui sert  

o Peut importe 

 

 

o A gauche  

o A droite  

o Où il veut 

 


